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~11P.t, .a, . Développé par Le Temps Machine, SMAC de la 
Communauté d'Agglomération Tour(s)plus. 

Soutenu par la DRAC Centre-Val de Loire 
et la Région Centre-Val de Loire. 

En partenariat avec Supersoniks, le CFMI de Tours-Fondettes, 
Le Rocher de Palmer et Clcllc. 

Publics visés 

À disposition des élèves de primaire, collège et lycée, 
Audio room L'APPLI peut également être utilisée en milieu 
socio-culturel et médico-social. 

Les liens avec les programmes officiels de l'Education 
Nationale et le socle commun de compétences sont 
nombreux et variés : l'histoire des arts, le B2i, la maîtrise 
des techniques usuelles de l'information et de la 
communication, la culture humaniste, les compétences 
sociales et civiques, l'autonomie et l'initiative ... 

L'expérience Audio mom se fait nécessairement sous 
l'encadrement d'un enseignant ou d'un médiateur ayant 
eu au préalable une courte initiation à l'outil. 



h PARTIR À LA DÉCOUVERTE DU SON EN TROIS TEMPS 

~ UN TEMPS D'ÉCOUTE ~ UN TEMPS DE CAPTATION 

ÉCOUTE DES SONS ISOLÉS #Être à l'écoute de son environnement 
LES SONS DU QUOTIDIEN #Respecter des consignes simples 
#Être sensibilisé aux sons environnants #Enregistrerdessonsdefaçonautonome 
#Reconnaître et décrire des matières #S'approprier un environnement 
sonores #Écouter individuellement / informatique de travail #Créer, 
collectivement #Se concentrer produire, traiter et exploiter des 

ÉCOUTE DE SONS MÊLÉS données #S'impliquer dans un projet 
DU BRUIT À LA MUSIQUE individuel ou collectif 

#Se concentrer #Discriminer des sons 
connus #Découvrir la notion de mixage 

ÉCOUTE DE PIÈCES DU RÉPERTOIRE 
LA MUSIQUE CONTEMPORAINE 
#Soutenir une écoute prolongée 
#Argumenter sur les choix de mixage 
#Se construire un patrimoine musical 
personnel #Exprimer ses émotions 
face à une œuvre d'art 
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~ UN TEMPS DE CRÉATION 

#Sélectionner, découper, assembler 
et mixer des sons #Créer, produire, 
traiter et exploiter des données 
#S'autoévaluer #Montrer une 
certaine persévérance dans l'activité 
#Coopérer avec un ou plusieurs 
camarades #Réaliser une œuvre à 
visée artistique ou expressive #Utiliser 
un outil informatique pour présenter 
un travail 
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